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I. Présentation du problème

Le calcul d'un cube fractal requiert rapidement beaucoup de données et la simplification
« intelligente » qui peut s'exécuter sur des machines du siècle dernier pose un problème
d'optimisations.

II. La modélisation

Le cube fractal est divisé en 2 éléments (fig 1 et fig 2)

L'extérieur Fig 1.



L'intérieur Fig 2.

On applique ensuite la texture générée de manière récursive (fig 3).



III. Le résultat

Le cube fractal s'affiche avec le niveau de détail ou le noir de la texture est totalement
transparent :

On voit que l'approximation par segmentation de l'affichage de la texture est incorrect.
L'idée est d'utiliser un bias de 45° sur la normale afin d'afficher le polygone
horizontalement (usuel) mais aussi verticalement pour éviter cette déformation.

Qui plus est le résultat est de meilleure qualité autant que plus conforme au réel
mathématique.


