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I. Présentation du problème

Les algorithmes de photogrammétrie sont un progrès certains de l'analyse d'images, et il
vient que cauchemarder peut donner des idées.

II. Le problème du calcul de l'axe médian

Comme discuté dans mon autre document, triangularisation une surface 2D permet de
trouver l'axe médian.

Après triangularisation :

III. Cauchemar

Il est peut-être suggéré(?) que la méthode de reconnaissance de formes découlant de
l'électro-encephalogramme du chat dans l'application photogrammétrique qui puisse être
d'abord triangulé par la création de figures géométrique puis par analyse de l'axe médian
pour  données  de comparaison à  considérations  des  arrêtes  des  figures  en vue d'une
meilleure approximation de la forme.



IV. Principe de l'écriture sonore

Il  existe un ensemble topologique de formes qui  permet d'identifier  un objet  ou un
ensemble d'objet et d'évaluer la distance et la dimension de ceux-ci sans considération
pour le point de vue de la forme de la vision humaine.

L'adaptation à l'environnement implique un caractère de compréhension relevant de la
génomique, mais plus encore de l'expression des sens.

Topologies de l'écriture sonore dans le champ du temps.



L'idée est donc en photogrammétrie, de détecter ces symboles selon la logique de la
propriété et d'établir une différence d'ordre et de domaines de champ.

La corrélation avec l'axe médian est que chaque symbole à une intégration optimale, et
que la recherche de ces symboles dans une image 2D à transformer en 3D, correspond à
l'imagination des formes avec l'esprit.

Plus encore que l'algorithme du peintre, la synthèse de l'impressionnisme, et le sens de
l'Art contemporain, qui s'évertue à créer un monde imaginaire pour chacun.

La conception de cette table de caractères découle de l'étude de schèmes dans mes
peintures selon une logique bien définie, mais il requiert une attention aux intrications
relatives avec la modernité dans un caractère de rejet plus que philosophique et la
découverte de la pensée animale, plus saine et essentielle.

Logique sonore du serpent dans l'Eden.



V. Extension aux photogrammétries et à l'imaginaire

L'idée de comparer deux points de vue pour en déduire un volume a fait son chemin. Le
progrès est de discerner les formes aussi à partir du mouvement, ou d'un parallaxe pour
en déduire une forme plus définie.

En  photogrammétrie  ou  en  scannage  de  profondeur,  l’éclairage  ambiant  d'un  temps
couvert permet la réutilisation des données de manière globale. Outre les algorithmes
de reconnaissance de points clefs, il vient aussi l'utilisation d'un quasi parallaxe pour des
formes complexes, mais la discrétisation par le mouvement des formes peut se faire
donc de manière optimale par les deux constitutions de glyphes ES, qui sont l'évidence
même de la dynamique logique.

La nature du langage provient de la sonorité, mais  mon étude étend le concept de
communication à l'hallucinatoire, ce qui revient à exprimer le caractère du réel par sa
dynamique,  donc  le  concept  est  plus  cohérent  et  l'utilisation  des  topologies
ambivalentes permettent un traitement plus efficace.

Le caractère évolutif de l'imaginaire est d'abord discrétiser par le concept du serpent de
l'Eden. Ce à quoi il faille ajouter la représentation du langage.

Le premier test de dynamique à partir d'une base fixe est l'imprégnation de l'imaginaire
du vivant à distance, dans la mesure de la propriété intellectuelle.


