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I. Présentation du jeu

Nécessite 2 jeux de 54 cartes au minimum avec un dé à 6 faces.

Ne garder que les cartes de 1 à 7 pour jouer à deux ou trois (dans ce cas il faut 3 jeux de
54 cartes ou composer)
Le premier joueur détermine si celui qui rempli son tas de 7 en premier est perdant ou
gagnant.

II. La règle du jeu

Chaque joueur tire 4 cartes au départ que l'on appelle un tas, le reste des cartes devient
la pioche.

À chaque tour de jeu, le joueur qui à la main lance le dé et si le résultat est supérieur
ou égal à une carte de son tas ou du tas adverse, il pioche une carte qu'il peut poser
dans la colonne relative. Le jeu se termine dès lors que le tas est rempli de cartes avec
le chiffre 7. Si plusieurs cartes sont inférieures ou égales au dé, alors on peut choisir,
même dans le camp adverse.


